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Bildpunkte bei Projektion auf die ...
x1-x,-Ebene x;-x3-Ebene X,-x3-Ebene
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Eine senkrechte Projektion auf die ...

x1-x,-Ebene x1-x3-Ebene X,-x3-Ebene

lasst sich erreichen durch die Multiplikation mit

1 0 0) 1 0 0) 0 0 0)
0 1 0 0 0 0 0 1 0
000 00 1 00 1

Beispiel:

Berechnung des Bildpunkt von A(12|8|11) bei Projektion auf die x»-x3-Ebene:
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Eine schrige Projektion entlang des Vektors v =|v, J auf die ...
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Die Helligkeit des diffus reflektierten
Lichts ist proportional zu cos (o).

100 % 80 % 60 % 40 % 20 % 0 %
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Richtung des Lichts:
-2
v=| 2
-1
Normalenvektoren:
1 1
o =|—1| und 7, =| 2
2 -1
Helligkeitswerte:
coS(Q zep ) = Rasen V120,27 = 27%
s o [V]
CoS(P 455) = M ~ 0,68 = 68%
7455 7]

\ 4



Folie6 E

Richtung des Lichts:
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